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Proyecto, parte 2: Cambios

Implementar los siguientes cambios:

= Agregar un indicador de progreso (loading) que indique al usuario que se estd buscando el
resultado.

= El modelo debe exponer una clase de negocio donde se abstraiga el texto que finalmente se
muestra, y la url de la imagen (clase Card). Ademas, debe tener una propiedad que indique su
fuente (por ahora es tnica). Para mantener la arquitectura MVP pura, la vista es notificada de
actualizaciones de objetos CardView (definidas en View). Es el presentador quien se encargard
de adaptar dichas clases. Agregar en la Ul un label que indique la fuente de la informacién
(LastFM, Lyrics, DiscoGS).

= Mover el paquete de légica de comunicacidn con el servicio externo a un médulo libreria, fuera
del proyecto.

= Crear un repositorio propio para el nuevo médulo. Mover la libreria actual a ese repositorio y
agregar la dependencia como sub—module de git. Incluir un archivo readme en la raiz expli-
cando cémo utilizar la libreria.

Proceso de desarrollo

= No se debe trabajar sobre la rama master. Crear un branch por cada entrega.

= Crear una carpeta doc/entregaX en donde se guarden todos los documentos correspondientes
a cada entrega X.

= Las entregas se realizan mediante “Pull Requests” de GitHub. EI PR debe estar creado al final
del dia de la fecha de entrega.

= Los commits deben tener mensajes significativos.
= Se esperan commits de todos los participantes del grupo.

= Fecha de entrega de la parte 2: 10/05/19



